
Lähitaistelu/
heittoase

Väistö
epäonnistuu

Väistö
Aste 1

Väistö
Aste 2

Väistö
Aste 3

Aste 1 Vaurio +1n Onnistunut väistö. Onnistunut väistö, vetäy-
tyminen mahdollista.

Onnistunut väistö, vetäy-
tyminen on mahdollista.

Aste 2 Vaurio +2n Vaurio +2n Onnistunut väistö. Onnistunut väistö, vetäy-
tyminen on mahdollista.

Aste 3 Vaurio +3n Vaurio +3n Vaurio +3n Onnistunut väistö.

Kaukotaistelu,
nuolet/vasamat

Torjunta kilvellä
epäonnistuu

Torjunta kilvellä
Aste 1

Torjunta kilvellä
Aste 2

Torjunta kilvellä
Aste 3

Aste 1 Vaurio +1n Hyökkäys torjutaan. Hyökkäys torjutaan. Hyökkäys torjutaan.

Aste 2 Vaurio +2n Vaurio +2n Hyökkäys torjutaan. Hyökkäys torjutaan.

Aste 3 Vaurio +3n Vaurio +3n Vaurio +3n Hyökkäys torjutaan.

Lähitaistelu-
hyökkäys

Torjunta kilvellä
epäonnistuu

Torjunta kilvellä
Aste 1

Torjunta kilvellä
Aste 2

Torjunta kilvellä
Aste 3

Aste 1 Vaurio +1n Kilpi pysäyttää iskun. Kilpi pysäyttää iskun. Kilpi pysäyttää iskun. Te-
rävä ase takertuu kilpeen ja
jos hyökkääjä epäonnistuu
3n/VMA-heitossa, hän me-
nettää sen kilven
käyttäjälle. Aseeton
hyökkääjä kaatuu.

Aste 2 Vaurio +2n Kilpi pysäyttää iskun, mutta
sen kestosta vähennetään
1. Niiden loppuessa kilpi
hajoaa Aseeton hyökkäys ei
riko kilpeä.

Kilpi pysäyttää iskun. Kilpi pysäyttää iskun.

Aste 3 Vaurio +3n Kilpi pysäyttää iskun, mutta
hajoaa käyttökelvottomaksi.
Jos hyökkäys oli aseeton,
hän voi riuhtaista kilven
Voima vs. Voima -heitolla
itselleen.

Kilpi pysäyttää iskun, mutta
sen kestosta vähennetään
1. Aseeton isku ihmisnyrkein
ei riko kilpeä.

Kilpi pysäyttää iskun.

Lähitaistelu-
hyökkäys

Torjunta aseella
epäonnistuu

Torjunta aseella
Aste 1

Torjunta aseella
Aste 2

Torjunta aseella
Aste 3

Aste 1 Vaurio +1n Onnistunut torjunta. Onnistunut torjunta. Jos
hyökkääjän ase on keihäs
tai muu hauras ase, se
katkeaa. Aseeton hyökkääjä
kaatuu maahan.

Jos hyökkääjän ase on
hauras tai puuvartinen
(kirveet, nuijat), se
katkeaa. Muuten se putoaa.
Aseeton hyökkääjä kaatuu
maahan.

Aste 2 Vaurio +2n Vaurio +1n Onnistunut torjunta. Onnistunut torjunta. Jos
hyökkääjän ase on keihäs
tai muu hauras ase, se
katkeaa. Aseeton hyökkääjä
kaatuu maahan.

Aste 3

 

Vaurio +3n Vaurio +2n Vaurio +1n Onnistunut torjunta.

Praedor on Ville Vuorelan tekemä ja Burger Gamesin julkaisema roolipeli. Peli perustuu Petri Hiltusen samannimiseen sarjakuvaan. Nämä säännöt ovat peräisin
Praedor-roolipelistä.


