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Téama on vahvalle ja taistelukykyiselle praedor-
joukolle tehty seikkailu Travanin takamaille.
8en pystyy helposti sijoittamaan myos jon-
nekin muualle, missd on mahdollisuus kon-
flikteihin uudisasukkaiden ja vuoristolaisten
vililla.

Veristi hopeaa

Travanin kuningas on viime vuosina pyrkinyt asuttamaan
valtakuntansa harvaan asuttuja lounaisosia Lantisten
vuorten kyljessa. Uudisasutus on toistaiseksi ollut me-
nestyksellistd. Monet uudet kylat ovat kasvaneet ja va-
kiinnuttaneet asemansa, ja vuoristolaistenkin vas-
tatoimet ovat rajoittuneet muutamaan rydstoretkeen.

Erds uusista kylista on nimeltdzn Kanervanotko. Se pe-
rustettiin vasta vajaa vuosi sitten laaksoon Lantisten
vuorten alarinteille. Kylan ensimmaisiin asukkaisiin kuuluu
noin kolmekymmenta miesta, kaksikymmenta naista ja
kymmenkunta lasta. He ovat rakentaneet laaksoon vank-
koja hirsitaloja seké paaluvarustukeen suojaamaan heita
vihollisilta. Laakson pohjalle he ovat raivanneet viljelyskel-
poisen pellon, ja laajassa laaksossa on riittanyt myds
metsariistaa.

Mutta kolme kuukautta sitten Kanervanotkon laakso
osoittautui vieldakin arvokkaammaksi kuin oli kuviteltu.
Yuorten kupeesta 16ytyi paksu hopeasuonil Uudisa-
sukkaat tietenkin ilahtuivat tistd 10ydosta. Se tietdisi
rikkauksia, kaupankayntia ja menestysta koko kylélle. Mut-
ta valitettavasti myds heidan naapurinsa kiinnostui
lBydosta.

Puolentoista peninkulman padssa Kanervanotkosta itaan
on kreivi Sadrosin linna. Kreivi Sadros on hankin tuore
tulokas seudulla, silla hanen isénsa muutti Travaniin Far-
righiasta pakolaisena hullun kuninkaan aikana. Travanin
kuningas lahjoitti kreivin isélle |danitykseeksi tdman
valtakunnan syrjdiskolkan, jossa pakolaisia odotti vain
vanha pieni linna.

Kreivi Sadros peri linnan ja tilukset isdltaan kaksi vuotta
sitten, ja han on kaikkea muuta kuin tyytyvéinen ase-
maansa valtakunnan kaukaisimman kolkan |&8ninherrana.
Han on etsinyt keinoa kohottaa asemaansa ja rikastut-
taa iteeddn, mutta ei ole auttanut, vaikka hdn on tiris-

tanyt talonpojistaan jo melkein kaiken mita on saanut
irti. Kun Kanervanotkon kyla perustettiin hanen maidensa
lZnsipuolelle, han oli tyytyvainen, silla siirtokunta tietsisi
enemman liikennetta hdnen maidensa halki ja sita mysten
lisda kaupankayntia. Ensimmaiset kuukaudet han antoi
kylén kasvaa rauhasea ja jopa avusti uudisasukkaita
myymalla heille tydkaluja huokealla ja sallimalla
talonpoikiensa auttaa kylan rakentamisessa.

Kun Kanervanotkon alueelta 10ytyi hopeaa, uudisasukkaat
pasttivat pitaa asian salassa ja kertoa siitad vain
Travanin siirtolaisministeridlle, jonka kanssa he olivat
pitdneet yhteyttad. Mutta valitettavasti lahetti, jonka
piti vieda viesti padkaupunkiin, oli holosuinen ja puhui
hopealbydosta kulkiessaan kreivi Sadrosin maiden halki.
Tieto kantautui nopeasti kreivin korviin.

Kreivi paatti, etta hopeakaivos kuuluu hanelle, ja han toimi
hopeasti. Han kaappasi |ahetin ja lyhyen kuulustelun
jélkeen antoi surmata taman. Sen jélkeen han piiritti
koko Kanervanotkon alueen. Tama kavi helposti, silla Ka-
nervanotkosta on kaytanndssa mahdotonta pagsta pois
kulkematta kreivin maiden halki. Han on kdyttanyt piiri-
tyksen valvontaan lahinna palkkasotureita, silla han ei
halua omien sotilaidensa ja ritariensakaan tietavan, kuin-
ka han pelaa kieroa pelid kuninkaan siirtokuntaa vastaan.

Viimeiset kolme kuukautta Kanervanotko on ollut eristyk-
sissd. Kreivin palkkasoturit ovat tappaneet tai ajaneet
takaisin jokaisen, joka on yrittényt pois laaksosta. He
ovat tappaneet myds kuninkaan lahettildan seurueineen,
kun nama olivat tulleet paikalle selvittamaan, miksi siir-
tokunnasta ei ole kuulunut mitdan. Kreivin tavoitteena
on tuhota koko siirtokunta ja sen jélkeen kaapata hopea-
kaivos itselleen. Mutta han ei ole voinut tehda tata viela,
silld han ei halua kayttaa siihen palkkasotureita, jotka
voisivat juoruta hinen toimistaan myshemmin. Likaisen
tyon tekijéksi hdn tarvitsee barbaareital

Niinpa kreivi on 1ahettanyt uskottuja miehidsn vuoristoon
heuvottelemaan sopimuksen jonkun vuoristolaisten so-
turiklaanin kanssea. Pitkaan hanen tunnustelijansa epa-
onnistuivat, silld vuoristolaiset suhtautuvat kreiviin epa-
luuloisesti. Nyt kuitenkin hdn on viimein pddsemizssa
sopimukseen Verenjuojien klaaniin kuuluvan soturijoukkion
kanssa. Mutta ennen kuin kreivin suunnitelmat ehtivat

toteutua, paikalle saapuu joukko praedoreita hammen-
tamaan soppaa.




Viarviys

Luontevinta on aloittaa seikkailu Travanin paakaupun-
gista. Sielld on alettu ihmetelld, miksi Kanervanotkosta
ei ole kuulunut mitéan useampaan kuukauteen. Kaner-
vanotkon oli maara |ahettaa tilanneraportti vimeistadn
kaksi kuukautta sitten, mutta mitdan ei ole kuulunut.
Mydekaan alueclle |ahetetty tarkastaja eiole palannut.
(Kreivin palkkasoturit tappoivat hanet ja hanen varti-
jansa.) Travanin siirtolaisministeridssd on nyt paatetty
selvittad asia lahettamalla paikalle praedoreita tutki-
maan tilannetta. Valinta osuu tietenkin pelihahmoihin.

losta tai missa he nyt sattuvatkin viettamaan aikaa.

Felihahmot tapaavat Travanin siirtolaisministerion sih-
teerin Raud Valdarin. Tamz on silmzlasipzinen virkahiiri,
joka on tottunut santilliseen eldmaan ja sdantojen mu-
kaan meneviin rutiineihin. Han ei ole juuri asioinut prae-
dorien kanssa ja saattaa hidmmentyd pahastikin, jos
haiden puhe ja kdytos kdyvat kaoottisiksi. Han on kuiten-
kin rehellinen ja itsevarman tuntuinen niin kauan kuin tun-
tee hallitsevansa tilanteen.

Raud Valdar selittaa tilanteen:

“Kerron teille mistd on kysymys. Kymmenen kuukautta
sitten Travanin lounaiskolkkaan perustettiin uusi kyla,
Joka sai nimekseen Kanervanotko. Se on yksi monista uu-
sista kylista, joilla pyrimme levittdmé&dn asutusta eteldn
asumattomille seuduille. Kylén perustaminen sujui ensirm-
méisten raporttien mukaan oikein hyvin. Uudisasukkaat
raivasivat peltoja, rakensivat itselleen talot hirsista ja
ymparoivat kyldnsd muurilla. Vuoriston barbaaritkin jét-
tivat heiddt rauhaan.”

"Mutta nyt pelkddmme, ettd jotain pahaa on tapahtunut.
On kulunut jo neljg kuukautta, kun viimeksi kuulimme uutisia
Kanervanotkosta, vaikka odotimme tilanneraporttia vii-
meistéén kaksi kuukautta sitten. Kuukausi sitten ldhe-
timme sinne tarkastajan ottamaan selvad, mit kylélle
kuuluu, mutta hdnkin katosi. Hanen kanssaan katosi kaksi
hdnen vartijaansa.”

"Nyt haluamme tietadd, mitsd Kanervanotkolle on tapah-
tunut. Haluamme ettd te praedorit matkustatte sinne
Ja otatte selvdd, miksi sieltd ei ole kuulunut mitéan pit-
kdan aikaan. Ovatko vuoristolaiset tuhonneet kylan vai
onko kyse jostain muusta? Matkustatte siis sinne, tar-
kastatte tilanteen, autatte heitd mahdollisissa ongel-
missa ja tulette takaisin antamaan raportin. Siind kaikki.”

Kun palkkiosta tulee puhe, Raud Valdar tarjoaa aluksi 10
kultarahaa henkea kohden pelkésta tarkistuskdynnista.
Han kuitenkin lupaa korottaa palkkiota, mikali tehtava
osoittautuu hankalaksi.

"Jos sielld on jokin ongelma, jonka te pystytte ratkaise-
maan, lupaan, etta saatte asiankuuluvan vaarallisen tyon
lisgn.”

Jos pyydetdin tarkennusta, hdn lupaa 20-30
kultarahaa henkez kohti,

Valdar antaa praedoreille matkaohjeet Kanervanotkoon.
Han antaa heille myds sinetdidyn kirjeen toimitettavaksi
siirtokunnan johtajalle. (Kirjeessa ei ole mitéan erityists;
siind vain tiedustellaan siirtokunnan vointia.) Ferille asti
on matkaa noin 240 virstaa. Matkan pystyy kulkemaan
teitd mydten aina Sadrosin kreivikuntaan asti. Sieltd on
enda 15 virstaa paamaarazn, mutta Kanervanotkon
tarkkaa sijaintia Valdar ei tiedd, vaan kehottaa kysele-
maan tietda Sadrosin kreivikunnasta. Kreivista Valdar ei
tiedd juuri mitadn ja mainitseekin tdman vain ohimennen.
Han ei luonnollisestikaan osaa aavistaa, etta juuri kreivi
Sadros on Kanervanotkon ongelmien takana.

Jos seikkallijoilla ei ole rateuja, Valdar tarjoaa heille viela
vaunut ja ajurin, joka kuljettaa heidat aina Sadrosin maille
asti. Han korvaa myds heidan matkakulunsa eli majoi-
tuksen ja muonan matkan varren majataloissa. Falkkansa
he saavat sitten kun palaavat retkeltd - mukanaan mie-
lelldan kirje Kanervanotkon kylanpaallikdlta tai jokin muu
todistuskappale siita, etta he ovat kdyneet kylassa.

Raud Valdar: Silmalasipginen nelikymppinen virkamies.
Rehellinen ja rauhallisen oloinen mies, joka on omistautunut
tydlleen. Ei pida yllatyksistd, vaan sekoaa helposti
pasmoissaan, jos asiat eivat etene ennalta sovitulla
tavalla.
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Kreivin maat

Matka Travanista Sadrosin maille on noin 225 virstaa
teitd mydten. Kanavia pitkin matka on suunnilleen sama,
mutta viimeiset 30 virstaa taytyy menna jalan tai
ratsain, silld Sadrosin makisilla mailla ei ole kanavia.
Jos pelihahmot ottavat vastaan Valdarin tarjouksen
vaunuista ja kuskeista, heiddn mukaansa lahtee Halmar-
niminen ajuri. Han on hyvantuulinen ja ammattitaitoinen
mies, joka saattaa ystavystya praedorien kanssa matkan
varrella, mutta ei pyri heidén seuraansa vakisin. Han
myds huolehtii majatalohuoneiden ja ruuan maksamises-
ta. Hanelld on myds salainen mazrays pitaa praedoreita
silmalla ja raportoida heidan toimistaan, kun he ovat
palanneet paakaupunkiin,

Matkan aikana ei tapahdu mitdan erikoisempaa, ellei pe-
linjohtaja halua. Kun pelihahmot lopulta pagsevat Sad-
rosin maille, he nakevat kreivin pienehkon kivilinnan seka
kylan taman lahistdlle. He asettunevat kyldn ainoaan
majataloon, jonka nimi on Kivinen haukka. Majatalon isénta
Virrad on ystavillinen mies, mutta myds kreivin asiamies,
joka raportoi herralleen kaiken kiinnostavan, mita maja-
talossa tapahtuu. Felihahmot varmastikin kiinnittavat
huomiota, ettd seka kyldssd ettd majatalossa likkuu
paljon palkkasotureita. He kuuluvat Kuparikotkan komp-
paniaan, jonka kreivi on palkannut pitdmaasn Kanervanot-
kon uudisasukkaat piirityksessd. Jos pelihahmot kysele-
vat heilta, he vaittavat, etta heidat on palkattu tur-
vaamaan kreivin maita vuoristolaisilta. Tavalliset kyld-
|diset vaittavat samaa, mikali heiltd kysellagn palkka-
sotureista, mutta mieluummin vaistelevat puheen-
aihetta.

ristolaisetkaan eivat tieda mitdan uudisasukkaiden 16y-
tamasta hopeaesiintymasta, joten kukaan ei osaa kertoa
siitd mitdaan. Kreivi on pitanyt huolta, etta kanervanot-
kolaisten lisdksi vain han itse ja muutama hanen uskottu
miehensa tietdvat hopeasta.)

Myds majatalossa on muutama palkkasoturi. He suhtau-
tuvat praedoreihin ndenndisen ystavallisesti, mutta he
myds tarkkailevat naita ja arvioivat ndiden taistelukykya.
Praedorit joutuvat joka tapauksessa kyselemaan jolta-
kulta tieta Kanervanotkoon, joten tieto heidan etsinnds-
taan varmasti kantautuu kreivin korviin joko isénta Virra-
din tai palkkasoturien kautta.

Virrad neuvoo mielelldan reitin Kanervanotkoon ja saat-
taa jopa piirtaa heille kartan. Ovelana miehena han kui-
tenkin neuvoo heille sellaisen reitin, jonka varrelle on helppo
tehda vaijytys, silla han arvaa, etta kreivi ei halua prae-
dorien paasevan perille. Kanervanotkon tilanteesta han
ei ole tietdvinadn mitdaan. Han toteaa vain, etta koko
kylasta eiole jostain syysta kuulunut mitdan muutamaan
vikkkoon. Samaa vaittavat palkkasoturit, jos heilta
kysytdan. Jos Virradilta tai keneltd tahansa kyselldan
kuukausi sitten kadonneesta kuninkaan lahettilagsta,
kukaan ei myonna, etta han olisi ikind tullutkaan Sadrosin
maille. Tosiasiassea hanet murhattiin vartijoineen pian
sen jalkeen kun han oli 1dhtenyt kyldsta kohti Kanerva-
notkoa. Moni kyldlainen tosin naki hanet, ja on mahdollis-
ta, ettd joku puhuu hdnesta sopivaa lahjusta vastaan,
jos osataan kysella.

Jos praedorit haluavat keskustella Kanervanotkon
tilanteesta itsensa kreivin kanssa, sekin jarjestyy. Kreivi
voi tulla itse vierailemaan majatalossa. Han kertoo vain
saman mitd muutkin ja vaittaa olleensa hyvissa valeissa
uudisasukkaiden kanssa. Seikkailijat saattavat vaistota
kyrailevén ja salailevan ilmapiirin ympérdivan heita
kyldssd, mutta he saavat kuitenkin viettda yon rauhassa.
Kreivi haluaa kylla haivyttaa heidat, mutta ei kyldssdan.

Seuraavana aamuna praedorit lienevat valmiit jatkamaan
matkaa saamiensa ohjeiden mukaan. Vaunuilla ei voi enda
jatkaa, joten he jatkavat joko jalan tai sitten ratsain,
jos heilla on hevoset. Miten vain, heidan edelleen joka
tapauksessa ehdttaa joukko palkkasotureita, jotka jar-
jestavat heille vaijytyksen. Nama asettuvat odotte-
lemaan heita sopivaan piilopaikkaan metsan notkelmaan
hoin viiden virstan padssa kyldsta. (Felinjontaja voi paat-
taa itee, mika on sopiva masra palkkasotureita. Hyva
maara on ehka 1% kertaa hahmojen maara, mutta tar-
koitus luonnollisestion, etta praedorit selvidvat vaarasta
ilman vakavia menetyksia.)

Seikkailijat saattavat saada vihid vaijytyksesta, jos
jollakulla on vaisto-erikoiskyky tai jos joku heista onnistuu
SD-valppausheitosta. Silloin he nikevat piileskelevat
palkkasoturit ja osaavat varautua. Joka tapauksessa
soturit ryntaavat heidan kimppuunsa ammuttuaan ensin
parilaukausta varsijousilla. Kun taistelu toivon mukaan
paattyy praedorien voittoon, naiden sotasaaliikei jaa
palkkasoturien varusteet, johon kuuluu vain tavallisia
aseita ja haarniskoja seka muutama hopeakolikko. Jos
Jjoku hyokkagjista jag vangiksi, hdn kuulusteltaessa kertoo
vain saaneensa kaskyn hyokata praedorien kimppuun.
Ankara kovistelu voi saada vangit paljastamaan enem-
mankin, mutta jos hahmot kayttavat liikaa aikaa kuu-
lusteluun, paikalle saattaa tulla lisda palkkasotureita
tarkistamaan miten vaijytys on onnistunut.

Jos ajuri Halmar on ollut praedorien mukana, han jaa
vaunuineen Kiviseen haukkaan. Talloin hanen voi kuitenkin
kayda huonosti, silld kreivi haluaa eliminoida hanet siind
missa praedoritkin. Jos han on ystavystynyt praedorien
kanssa, hinen pelastamisestaan voi tulla oma seikkai-
lunsa.

Halmar: Ammattitaitoinen vaunukuski ja ystavillinen
keski-ikdinen mies, joka suhtautuu praedoreihinkin varsin
luontevasti. Han kuuntelee praedorien juttuja mielellaan,
mutta myds pitda heita silmalla, silla hanen on masra
raportoida praedorien toiminnasta sitten kun palaa
Travaniin.

Virrad: Majatalonisznts, jonka ystgvallinen ulkokuori
katkee kreivi Sadrosin uskollisen asiamiehen. Ei eparoi
paljastaa kaikkia tietojaan kreiville. Kyldldiset arvaavat
tdman, ja suhtautuvat haneen villedsti, mutta asioivat
silti hanen majatalossaan, koska kyldssa ei ole muu-
takaan paikkaa rentoutua.

kreivi Sadros: 2&-vuotias aatelismies, joka on ovela,
Osaa esiintya sulavasti ja pystyy helposti sumuttamaan
ihmisia, joiden kanssa on tekemisissa. Felihahmot eivat
valttamatta tapaa hanta henkilokohtaisesti.



palkkasoturit: Kuparikotkan komppanian miehet ovat
uskollisia vain rahoille, mutta talla haavaa heidan kan-
hattaa olla valeissa kreivin kanssa. Heita on kaikkiaan
nelisenkymmenta. Painostettuna tai lahjottuna he
saattavat paljastaa, etta kreivi on palkannut heidat
piirittamazn Kanervanotkoa, mutta kukaan heista ei
tieda sen enempaa. Heidan kapteeninsa nimion Stolarc.

Limmin vastaanotto

Kun pelihahmot ovat viiden virstan pagdssa Kanervanot-
kosta, he kohtaavat ensimmaisen uudisasukkaan. Han on
Timeros, 14-vuotias poika, joka on yksin metedstamassa.
Nahdessdin praedorit han luulee heita kreivin palkkasotu-
reiksi ja uhmamielisesti ampuu heitad kaarijousellaan
piilosta. Sitten han yrittas juosta pakoon varoittamaan
Kanervanotkoa. Jos hianet saadaan elavana kiinni, han
on niin taynna pyhaa vihaa kreivin miehia kohtaan, etta
hénta voi olla vaikea saada uskomaan, etta praedorit
ovat tulleet auttamaan. Jos hanet tapetaan, seikkaili-

hyvin kalsea, mikali heidan tekonsa tulee ilmi.

Ennemmin tai mybhemmin seikkailijat padesevat Kanerva-
ja puusta tehdylla puoliympyran muotoisella muurilla joka
puolelta, paitsi ldnnesta, jossa sitd ympéroi vuorensei-
nama. Muurissa on vain yksi portti, ja portin vieressé
sisdpuolella on torni, josta tahdatasn jousella jokaista
IZhestyjaa. Muurien takana on myés kuusi pienempaa la-
vaa, joihin jousiampujat voivat kiiveta ampumaan hyok-
kaajia alaruumis muurin suojassa.

Seikkailijat joutunevat vakuuttelemaan pitkaan, ennen
kuih kyldssd suostutaan uskomaan, etteivat he ole kreivin
miehid. Edes Valdarin kirje ei valttdmatta herata luot-
tamusta. ("Te olette voineet rydstaa sen todellisilta |4-
hettilziltal”) Kuitenkin jos seikkailijat ovat tarpeeksi kar-
sivallisid ja vakuuttavia, heidat lopulta lasketaan sisgan.

Praedorit vastaanottaa kylanpazllikks Hathor, joka ensin
kyselee heidan asiansa ja lukee heidan tuomansa viestin.
Vasta kun han on vakuuttunut, etta seikkailijat ovat
oikealla asialla, hdn kertoo heille kreivin aiheuttamasta
ongelmasta. Han kertoo, kuinka kreivi piirittaa heita ja
yrittda ilmeisesti tuhota koko siirtokunnan. Hathor ei
tieda kreivin vuoristolaisliittolaisista, ja hidn ihmette-
leekin, miksei kreivi ole jo 1ahettanyt sotilaitaan tuhoa-
maan siirtokuntaa lopullisesti.

Hathor ei kuitenkaan kerro mitdan hopeasta, vaan kier-
telee ja kaartelee, jos seikkallijat kyselevat hanelta syita,
miksi kreivi haluaa havittda Kanervanotkon. Han ei luota
praedoreihin taydellisesti, vaan pelkda, etta nama saat-
tavat rybstas hopealdydoksen itselleen, jos saavat tie-
taa siitd. Praedorit osoitetaan lopulta asumaan eraa-
seen tyhjana olevaan kylan taloon. Siind asui aiemmin
kaksi veljestd, jotka kreivin miehet ovat surmanneet.

Timeros: Felihahmojen ensikontakti kyldldisiin. Rohkea
ja uhmamielinen 14-vuotias nuorukainen. Kovapainen
mutta jos hanet saa uskomaan, ettd praedorit ovat
oikealla asialla, hdnesta voi saada luotettavan ystdvan
ja ihailijan.

Hathor: Kanervanotkon kylanpaallikks, 45-vuotias mies.
Uskollinen kuninkaalle ja tunnollinen toimissaan. Hanen
vikansa on, ettad han on hidas tekemaan paatoksia,
mutta uudisasukkaat luottavat haneen ja pitavat hanta
viisaana. Pyrkii varmistamaan Kanervanotkon turvalli-
suuden kaikin tavoin.
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[Kanervanotkin arkea

Seikkailijoiden tehtavana oli alun perin selvittaa, miksi
Kanervanotkosta eiole kuulunut mitdzn pitkaan aikaan.
Viimeistddn nyt he ovat saaneet tietda mika siella on
hatana. Heidan siis tulisi pyrkid pois piiritykeesta ra-
portoimaan paskaupunkiin, etta kreivi Sadros on kylan
ongelmien takana. Mutta Hathor ei halua heidan [ahtevan
aivan heti. Piirityksen takia kyld on hatda kdrsimassa,
sills ruokavarat alkavat loppua. Miehet eivat uskalla met-
sastaa, koska kylan ulkopuolella he ovat vaarassa tor-
mata kreivin sotilaisiin. (Vetta sentdan riittas, silla kylan
|8pi virtaa vuoristopuro.) Hathor pyytézkin, etta prae-
dorit lahtisivat joko metsdstamaan tai, jos he eivat osaa
metsdstad, suojelemaan kylan miehid, kun nama kavisivat
metsalla.

Metezstysretken tulokset riippuvat siitd, miten met-
sastys-taitoheitto onnistuu. Yhdenkin hirven, peuran tai
villisian kaataminen parantaisi kylan ruokatilannetta huo-
mattavasti. Laaksossa on kylld kaikenlaista riistaa, mut-
ta sielld on mahdollista tormata myds Kuparikotkan
komppanian miehiin. Nama saattavat kuitenkin |2htea
karkuun, mikali praedorit ovat 10ylytténeet heitd pahan-
vihid, ettd vuoristolaiset suunnittelevat hyokkdysta Ka-
nervanotkoon. Mahdollisesti he ndkevat metsdstysretkel-
1a4n jonkun vuoristolaistiedustelijan, joka on |dhetetty
vakoilemaan kylaa. He saattavat kuulla vuoristolais-
havainnoista myds joltakulta kylaldiselta.

Kyldssa voi sattua muutakin sipinda. Yksi sdpindn ai-
heuttaja voi olla paallikkd Hathorin kaunis tytar Delia,
joka ulkonadllazn helposti sekoittaa kokeneemmankin
praedorin paan. Han on myds kyléan ainoa naimaikainen
vapaa nainen. Kyldssa on myds yksi petturi, Gelmar-ni-
minen nuori mies. Han himoitsee Deliaa, ja siksi hian on
solminut liiton kreivin kanssa. Han toimittaa tietoja kyldn
tilanteesta kreivin asiamiehelle tavaten hanet silloin tal-
I8in tietyn vanhan puun luona parin virstan pazssa ky-
lastd. Vastineeksi kreivi on luvannut, ettd Gelmar saa
Delian ja sievoisen korvauksen aikanaan. (Gelmar ei tieda
mitddn vuoristolaisuhasta eika siitd, etta kreivi haluaa
tuhota koko kylan. Tosiasiassa kreivi ei valita tippaakaan
kuinka Gelmarin ja Delian kay vuoristolaisten hyoka-
tessa.)

Gelmar pyrkii luonnollisesti raportoimaan praedorien
tulosta ja toimista kreiville. Han tapaakin kreivin palvelijan
Arakosin jonain iltana pian praedorien tulon jélkeen. Han
lahtee Kanervanotkosta jollain verukkeella (ansoja ko-
kemaan tms.) ja palaa vasta yomyohaan. Hanen toimensa
saattavat herdttaa praedorien epaluulon. Jos he seu-
raavat hanta, he yhyttavat kohtaamispaikalla kreivin
|ahettildan sekd kaksi tdman aseistettua vartijaa. Jos
Gelmar jaa kiinni petoksestaan, hanet karkotetaan ky-
|astd aseettomana ja rahattomana seka lainsuojatto-
maksi julistettuna.

Kyléldiset ovat edelleen hiljaa hopealdydokeestaan, mut-
ta ontietty mahdollista, etta joku puhuu siitad vahingossa
sivu suunsa. ("Siita kirotusta hopeasta on ollut vain
haittaal”) Hathor saattaa kertoa siité praedoreille tai
ainakin luotettavimman oloiselle heistd, mikali hanelta
tivataan asiasta tai jos hdnen luottamuksensa onnis-
tutaan voittamaan. Hopeasuonen tarkkaa sijaintia han

ei kuitenkaan paljasta. (Se sijaiteee kallioseindmassi
noin virstan passsa kylasta lanteen, ja ee on katketty
huolellisesti.) Olisi joka tapauksessa hyva, jos praedorit
viipyisivat kyldsed muutaman paivan, silla kohta heita
todella tarvitaan!

Delia: 1&-vuotias vaalea neito, isénsi silmaters. Kunnon
Tytts, joka ei ole helpostivieteltavissa tai petettavissa.
Inhoaa Gelmaria eikd mielelldan ole tekemisissi
praedorienkaan kanssa. Toivoo, ettd Kanervanotkon
ongelmat ratkeaisivat ilman vakivaltaa.

Gelmar: 25-vuotias nuori mies, jolla on kotkan nena, apinan
kdytostavat ja kddrmeen luonne. Himoaa Deliaa ja on
siksi ruvennut kreivin vakoilijaksi. Sisimmassaan pelkuri,
Jjoka kovistellessa paljastaa helposti kaikki juonensa.

Arakos: Kreivi Sadrosin asiamies ja tiedustelija, joka
vastaa Kanervanotkon vakoilusta. Tapaa saanndllisesti
Gelmaria. Kykeneva, isokokoinen mies ja hyva miekkailija,
mutta pitda yleensa mukanaan kaksivartijaa.
Uudisasukkaat: Kanervanotkon tavalliset kyldlgiset ovat
monitaitoista vikea, joilta sujuu sekad rakennus, maan-
vilielys ettd metsastys. He ovat rauhantahtoisia ihmisia,
jotka eivat mielelladn tartu aseisiin, mutta kun heidén
kylaznsa hyokataan, he kylla puolustautuvat minka
pystyvat.

Barbaarit tulevat!

Verenjuojat on yksi vuoristolaisten soturiklaaneista. Se
on raivokkaan ja sadlimattoman klaanin maineessa, ei-
vatka sen jasenet pida kunniattomana edes avuttomien
haisten ja lasten tappamista, mikali ndma ovat vihollisia.
Klaanin jasenet tunnistaa kirkkaanpunaisista ihomaa-
lauksista, joita heilld on erityisesti kasvoissa. Kreivi Sad-
rosin asiamies onnistui [6ytdmadn Verenjuojien jasenia
Jjayllyttamaan heidat hyokkaamazn uudiskylan kimppuun.
Han lupasi, etta Verenjuojat saavat pitaa kaiken 10yta-
mansa, jos vain tuhoavat Kanervanotkon kylan kokonaan.
Sattumoisin Verenjuojat olivat juuri etsimassa sopivaa
hyokkayskohdetta nuorille kokelailleen, joten tama tarjous
tuli heille kuin tilauksesta.

Verenjuojat ovat nyt koonneet joukon nuoria sotureita,
Jjotka haluavat jaseneksi soturiklaaniin. Nama soturit ovat
selvinneet ensimmaisistd kokeista, mutta he eivat ole
tdysjdsenid ennen kuin ovat osallistuneet johonkin suu-
remmanpuoleiseen rydstiretkeen. Vasta jos he selvidvat
hengissd tdstad koitoksesta, heidat hyvaksytadn Veren-
juojien taysivaltaisiksi jaseniksi. Kanervanotkoa tuhoa-
maan on lahtenyt 20-30 jasenkokelasta. (Felinjohtaja
voi sd&taa madras sen mukaan, kuinka se sopii praedorien
tasoon.) Heidén kanssaan on kaksi tysvaltaista Veren-
juojaa, Garmic ja Torrak, jotka ovat valvomassa suori-
tusta. He toimivat joukkion johtajina, mutta eivat osallis-
tu varsinaiseen taisteluun, elleivat nuoret soturit ole
hataa karsimdssa.

Verenjuojat eivat pyri salailemaan tuloaan, mutta he
saattavat silti yllattaa Kanervanotkon. Sopiva hetki
saapua olisi, kun praedoritkin ovat kyldassa, silla iiman
heita uudisasukkaat on helppo lydda. Kun barbaarijoukkio
ilmestyy nakyviin, kylén ulkopuolella olevat uudisasukkaat



Jjuoksevat kiireesti hirsimuurien turvaan. Portit suljetaan,
Jjanaiset jalapset pakenevat Hathorin taloon. Barbaarit
eivat anna kauan odottaa aikomuksiaan, vaan kaikki nuo-
ret soturit [ahtevat hyokkdamaan kohti muureja. Kylan
vaki ja praedorit paassevat hadin tuskin puolustusasemiin
ja ehtivat ampumaan vain yhden laukauksen jousillaan
ennen kuin barbaarit ovat muurien juurella.

Kymmenkunta vuoristolaissoturia yrittaa kivuta muureja
ylos yhtaaikaisesti. Samaan aikaan alas jadneet bar-
baarit hairiteevat puolustajien jousiampujia heittokei-
haillagn. (Heidan heittotaitonsa on kuitenkin vain 11.).
Kun ensimmaéinen aalto on ylittanyt muurin tai torjuttu,
toinen samansuuruinen ryhma pyrkii muurin ylitse. Lo-
putkaan barbaarit eivat jaa odottamaan porttien au-
kaisemista vaan kipuavat muurille edellisten tapaan.

Kylaa ympéaroivien kolmimetristen hirsimuurien ylittami-
nen on haastavaa (3D-hyppy/Kiipeily heitto), mutta vuo-
ristolaiset ovat ketteria kiipeilijoita (Taito 12). Muurin
harjalle padsy vaatii yhden onnistuneen taitoheiton ja
laskeutuminen toiselle puolelle toisen (Aste 1 riittad kum-
paankin.) Muurin ylitys vaatii yhteensa vahintaan kakei
taisteluvuoroa, ja kiipeillessdzn vuoristolainen ei pysty
vaistamaan eika torjumaan iskuja. Epdonnistuminen vii-
vastyttda yhdella vuorolla, ja mohlddminen tarkoittaa,
etté barbaari putoaa jommallekummalle puolelle muuria
jamahdollisesti satuttaa itsensa.

Padstyaan muurin ylitse vuoristolainen ottaa kilven ja
aseeh kasiinsd (vie yhden vuoron) ja sitten aloittaa taist-
elunlahinta vihollista vastaan. Useimmilla on aseina tap-
para, mutta muutamilla voi olla miekka tai sotavasara.
Jokaisella on nahkavahvisteinen puukilpi (kesto 3). Uudiea-
sukkaat taistelevat urheasti, mutta heistd tuskin on
vastusta harjaantuneille barbaarisotureille. He kdyvat
mieluiten yksindisen vuoristolaisen kimppuun suurella
Jjoukolla keihdineen. Hyvinvarustetut praedorit haarnis-
koineen ja terdsasceineen sen sijaan painittanevat bar-
baarit, joilla ei ole muuta haarniskaa kuin nahkahousut.

Jos liian moni barbaari on pagseyt yli ja kyldldiset jaavat
selvasti alakynteen, kynnelle kykenevat pakenevat kyla-
paallikdn taloon, jossa naiset ja lapsetkin ovat. Siella he
telkedvat ovet ja taistelevat viimeiseen saakka. Praedo-
rit eaavat parjata miten parhaiten taitavat. Jos sen
sijaan barbaarit torjutaan, eivatka he onnistu saamaan
kunnon jalansijaa kyldssa, he peradntyvat ja pakenevat
Jjousenkantaman ulkopuolelle nuolemaan haavojaan. Jos
heidat on lydty verisesti, he tunnustavat tappionsa ja
|Zhtevat pois. Mutta jos he yha uskovat mahdollisuuk-
siinsa, he hyokkdavat uudelleen saatuaan haavat sido-
tuikei. T2lld kertaa johtajatkin osallistuvat hydkkaykseen.

Jos barbaarit voittavat taistelun, seikkailu paattyy sii-
hen, ettd praedorit joko tapetaan tai ajetaan pako-
matkalle. Vangiksi heitd ei oteta. Jos taas barbaarit
lysdaan, seikkailu jatkuu, mutta Kanervanotko ei suinkaan
ole viela turvassa.

Vuoristolaiset: FPelottomia ja armottomia nuoria so-
tureita, jotka haluavat palavasti padsta Verenjuojien
tdysjdseneksi. Voittamiaan vastustajia he saattavat
kunnioittaa juomalla heidén vertaan. Felkaavat noyryy-
tysta enemman kuin kipua ja kuolemaa. Kidutettunakaan
eivat kerro mitdan sopimuksesta kreivin kanssa, koska
vain heidan johtajansa tietavat asiasta.

Garmic ja Torrak: Vuoristolaisten johtajat, kaksi téys-
valtaista Verenjuojaa. Kokeneita sotureita, joiden kasvoja
koristaa punaiset maalaukset. Osallistuvat taisteluun
vain mikali nuoret soturit nayttavat tarvitsevan apua.
Tietdvat sopimukeesta kreivin kanssa, mutta heita on
hyvin vaikea saada tunnustamaan asia. Kunnioittavat
kuitenkin praedoreita, mikali nama lyovat heidat.
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Rauha laaksoon?

Kun barbaarit on voitettu, Kanervanotkon asukkaat ryh-
tyvét oitis parantelemaan taistelussa saatuja haavoja
ja siivoamaan jalkia. Jos voitto on ollut praedorien an-
siota, he saavat erityisen hyvaa hoitoa. Kyldssa on kylliksi
sidetarpeita ja parantavia yrttejd, mutta alkemistien
liemid siella ei ole. Hathor, jos on elossa, riemuitsee voi-
tosta, mutta ei ryhdy vield jdrjestamdan voitonjuhlia
kylaan, silla han tietda, ettei Kanervanotko ole vield tur-
vassa. Vaikka vuoristolaiset on lybtya, kreivi Sadros palk-
kasotureineen on yha jaljella. (Kannattaa muuten huo-
mata, etta barbaarihytkkayksen ja kreivin yhteys ei ole
iimiselva. Kukaan ei valttamattd osaa aavistaa, etta
Verenjuojat ovat hyckdnneet kreivin yllytyksesta.)

Kreivi saa nopeasti kuulla Verenjuojien tappiosta. Pelds-
tyneend han madraa entistakin tiukemman vartion laak-
son suulle, jotta kukaan ei padse hakemaan apua. Han
|ahettda laaksoon myds lisda tiedustelijoita ottamaan
selkoa tapahtumista ja Kanervanotkon tilasta. Jos Gel-
mar on vield hengissa, kreivin palvelijat saattavat tavata
hanet. Gelmar tosin saattaa olla nyt epaluuloinen kreivia
kohtaan, koska barbaarihydkkdys peldstytti hanet,
mutta hinet on helppo puhua uudelleen kreivin puolelle.
Seikkailua on mahdollista jatkaa erilaisilla skenaariolilla,
joista pelinjohtaja voivalita sopivimmat sen mukaan, mika
porukan voimille parhaiten sopii:

1) Hathor (tai hnen seuraajansa) pyyté praedoreita
viemaan viestin kuninkaalle, jolloin nama joutuvat hiipi-
maan ulos laaksosta ilman etta kreivin sotilaat pysayt-
tavat heidat. Heidan on pddstava paskaupunkiin asti
saa kuulla kreivin teoista, han julistaa taman kapinalli-
sekei ja lahettdd oman armeijansa tata vastaan.

2) Kreivi Sadros katsoo, ettd ends ei ole mitaan havitta-
vaa ja komentaa palkkasoturinea hybkkaamaan Kaner-
vanotkoon. Seuraa uusi piiritys ja taistelu. Falkkasoturit
ovat kuitenkin paremmin varustettuja ja jarkevampia
taktikkoja kuin barbaarit.

3) Kreivi jatkaa piiritysta ja yrittaa 0ytda uuden so-
turiklaanin hyokkdamadn Kanervanotkoon. Sama kuvio
toistuu.

4) Kreivi yrittaa kiristda kyldldisia jattamaan laakso
rybstamalla kylan naisia / lapsia panttivangiksi. Delia
olisi erityisen otollinen uhri. Fraedoreja voidaan kiristaa
myds Halmarin hengella.

B) Kreivi yritt44 ostaa praedorit puolelleen ja lahetta
|Bhettiladnsa neuvottelemaan heidan kanssaan. He saa-
vat sata kultarahaa silla ehdolla, etta he |ahtevat Tra-
vanista heti ja jattavat Kanervanotkon oman onnensa
hojaan. Jos tarjous hyvakeytain, kreivi lahettaa omia
ritareitaan saattamaan praedorit pois. Nailla on kuiten-
kin maardys surmata praedorit heti tilaisuuden tullen.

On vield monta mutkaa matkassa, ennen kuin praedorit
paasevit kuittaamaan palkkansa. Mikali kaikki on sujunut
jotakuinkin hyvin, heille maksetaan Kanervanotkon
pelastamisesta 30 kultarahan palkkio henkeé kohti.



Tarkeimpien ei-pelaajahahmojen ominaisuudet: <

Halmar palkkasoturit Timeros Hathor Gelmar Arakos H
Ruumis 12 14 15 12 12 12 =
Notkeus 9 1" 15 1" 10 12 [
Valppaus 13 1 & 13 1 %
Gisukkuus 10 12 15 1" 1" 12 :
Taito 12 1" 10 12 10 15
Hyokkays 7 12 10 1 10 12 bg
Vaurio veitsi 5 miekka & jousi 4 kirves © nuija 4 lyhyt miekka 5

kilpi 3

Syvé haava 7 & 7 7 7 7 =
Veri 10 12 10 1" 1" 1
Suoja @) 7 @) @) o) 4 °
Pituus /9 /11 1115 /11 10 Mz 1

uudisasukkaat barbaarit Garmic & Torrak H
Ruumis 12 15 15 b
Notkeus 1 12 12
Valppaus 11 10 13 b
Sisukkuus 11 4 4
Taito 10 1 14
Hyokkays 10 14/11 16
Vaurio jousi 4 kilpi 3 kilpi 3

kirves 5 tappara9  tappara 9

nuija 4 miekka &

tai keihds 7 nuija ©

h-keihds 5

Syvé haava 7 & &
Veri 1 12 12
Suoja o) 2 jaloissa 2jaloissa S

Pituus [l tai lll /11 Ntailll /10 1171







