Heittoaseet
Heittokeihas
Linko
Puhallusputki
Ruoska

Jouset

Jalkajousi
Kaarijousi
Pitkajousi
Varsijousi
Keihiit

Hilpari
Keihds*

Peitsi (ratsailta)

Sauva

Vaurio Paino Hinta
4+ 10 1hr
3 5 2 hr
1 5 3 hr
o+ 10 2 hr

Vaurio Paino Hinta
10 60 10 kr
5 10 3 kr
7 20 8kr
8 40 6 kr

Vaurio Paino Hinta
8+ 60 1 kr
5+ 20 3hr
10+ 90 2kr
4+ 20 Bkpr

*Toimii myds heittoaseena

Kilvet
Kilpi
Puukilpi

Lyomaaseet
Aamutahti
Kirves*

Nuija
Sotanuija
Sotavasara
Suurtappara
Tappara

Vaurio Paino Hinta
2+ 50 2 kr
2+ 8380 Shr

Vaurio Paino Hinta
7+ 40 2 kr
6+ 20 1 kr
4+ 20 2hr
5+ 80 Shr
7+ 40 1 kr
N+ 80 10kr
8+ 80 3Bkr

*Toimii myds heittoaseena

Miekat
Lyhyt miekka
Lyémamiekka
Sapeli
Suurmiekka

Veitset
Puukko
Tikari*
Sirppitikari

Vaurio Paino Hinta
5+ 20 3 kr
7+ 30 6 kr
7+ 30 6 kr
10+ 50 15 kr

Vaurio Paino Hinta
2+ 5 1hr
3+ &5 4 hr
4+ 10 7 hr

*Toimii myds heittoaseena

Tappelu
Nyrkkirauta

Tarvikkeita

Nuolia (20)
Vasamia (10)

Myrkkytikka (6)

Hiomakivi
Jousenjénne
Nuoliviini

Vaurio Paino Hinta

2+ - 1hr
Paino Hinta

10 5 hr

10 3 hr

- 1hr
- 2 kpr

- 1hr

15 5 hr

Kyparat Suoja Paino Hinta
Huopahuppu 1 10 5 kpr
Nahkahuppu 2 10 1 hr
Nahkakypara 3 10 4 hr
Avokypéra 4 20 2kr
Ketjuhuppu 5 40 3kr
Tayskypara 6 60 S5kr
Takit Suoja Paino Hinta
Huopanuttu 1 20 1kr
Nahkanuttu 2 40 3hr
Gambeson 3 50 4kr

Ketjuhauberkki 7 120 25 kr

Liivit Suoja Paino Hinta
Nahkaliivit 2 20 Shr
Nahkakyrassi 4 30 2kr
Rautanahka 5 50 3kr
Ketjuliivit 7 80 10 kr
Levykyrassi 9 100 50 kr
Kasisuojat Suoja Paino Hinta
Nahkasuojat 3 10 1 kr
Teréssuojat 6 30 10 kr
Jalkasuojat  Suoja Paino Hinta
Huopahousut 1 20 Shr
Reisisaappaat 1 20 6hr
Nahkalahkeet 2 40 2kr
Ketjuhousut 7 80 20 kr
Nahkasaarystimet 3 20 2kr
Terdssaidrystimet 6 50 15kr
Hyodyllisti estetiikkaa

Praedor-sarjakuvissa seikkallijoilla on usein nayt-
tavid koristeita, leveitad voita ja kyynarvarren mit-
taisia niittirannekkeita. Jos pelaaja haluaa seikkaili-
jalleen jotakin samanlaista, se maksaa tuplahinnan
ja painaa 10 naulaa lisd4. Mutta on siitd hydtyakin.

Seikkailija haluaa kdsiensa nahkasuojiin kunnon rau-
taniitit. Hinta on 2 kultarahaa ja paino 20 nau-
laa, mutta kdsissd on 4 pistettd suojaa. Ja kun
hirvié tarttuu hédntd kddests, hin voi muistuttaa
pelinjohtajaa, ettad siind on piikit. Hyvélld sikahei-
tolla ote on piikkien kohdalta ja hirvid pZdstds irti.

Seikkailija ostaa olkavyodn, jossa on kilvenmuotoisia
metallisolkia koko matkalta. Maksaa 1 kultarahan ja
painaa 10 naulaa, mutta antaa +1 suojaa rintake-
h&zn. Viyon voi myds kdzriista kdden ympaérille nyrk-
kiraudaksi (Tappelu).

Seikkailija haluaa barbaarielokuvista tutun paksun
otearivan. Maksaa 2 hopearahaa, painaa 10 naulaa
Ja antaa 1 pisteen suojaa pashin, mutta onhan se
komeal (+1 Karismaan oikeissa piireiss4).




Tarvikkeita
Alkemistin tyokalut
Arkku

Hakku

Huopa

Juomapullo (mahtuu 20n)

Karttakotelo
Kaukoputki

Kompassi
Kirjoitusvalineet
Kynttilalyhty
Kynttiloita (12)

Koysi, per 10 askelta*
Koysitalja

Lapio

Laakarin tyokalut
Makuupussi
Nahkasakki

Nuoliviini

Olkalaukku

Pata

Peili

Pergamenttirulla
Puutyokalut
Puuvaarna

Rautakiila

Rautalipas

Réatélin tyokalut
8anko (mahtuu 100n)
Satula ja valjaat
Satulalaukut
Selkareppu

Sepin tyokalut
Sidetarpeita
Silmalasit tai monokkeli
Soihtu

Sorkkarauta
Suurennuslasi

8akki

Teltta, 2 henkea
Tiimalasi

Tiirikat

Tikapuut, 4 askelta*
Tulukset

Tyhja pullo

Tyhja pussukka

Tyhja rasia

Tynnyri (mahtuu 1000n)
Valtaushaka

Viinileili (mahtuu 50n)
Oljylyhty

Oljypullo

*Yksi askel vastaa metria.

100
200
40
20
5

5
10
5

5
10
10
30
50
35
20
20
10
10
10
100
5
50
5
10
100
5
10
200
30
20
100
5
10
20
5

5
40
5
10
80

100
10

20

Paino Hinta

10 kr
1 kr
2 hr
5 kpr
1 hr
2 hr
5 kr
2 kr
5 kpr
1hr
6 kpr
2 hr
2 hr
1hr
5 kr
2 hr
2 hr
2 hr
1hr
5 hr
4 hr
2 kpr
1 kr
1 kpr
5 kpr
2 kr
5 hr
1hr
1 kr
4 hr
5 hr
3 kr
1hr
1 kr
1 kpr
5 kpr
1 kr
5 kpr
2 hr
2 kr
5 hr
5 hr
5 kpr
5 kpr
2 kpr
3 kpr
1 kr
3 hr
1hr
3 hr
1 hr

Vaatteet Hinta*
Aluskankaat 5+ kpr
Asetakki 2+ hr
Hame 1+ hr
Hansikkaat 1+ hr
Hattu 1+ hr
Hilkka 8+ kpr
Housut, lyhyet 5+ kpr
Housut, pitkat 2+ hr
Huivi tai saali 3+ kpr
Kaapu 5+ hr
Kengat 2+ hr
Lapaset 3+ kpr
Lierihattu 2+ hr
Mekko 3+ hr
Miekkavyé ja huotra 5+ hr
Myssy 5+ kpr
Naamio 5+ kpr
Nuttu 2+ hr
Paita 1+ hr
Saappaat 4+ hr
Takki 8+ hr
Viitta 6+ hr
Vyo 2+ hr

Hintakertoimia: ryysyjd x O.5, turkista tai topattua
nahkaa x 2, porvarislaatu x 23 ja aatelislaatu x 2I.

Muonitus Paino Hinta
Ruhtinaallinen ateria 6 hr
Hyvi illallinen 2 hr

Paistettua kanaa tai kalaa 1hr

Leipdinen maalaisateria 6 kpr
Kuppi puuroa 3 kpr
Tahteita 1 kpr
Viinipikari 5+ kpr
Viinapaukku 5+ kpr
Tuoppi olutta 2+ kpr
Pullo selfialaista vuosikertaa 15 2 kr
Pullo hyvis viinié 15 6 hr
Pullo halpaa viinia 15 6 kpr
Pullo sunialaista jaloviinaa 15 1 kr
Pullo oftilaista vikiviinaa 15 3 hr

Pullo Taxoksen pontikkaa 15 1 hr

Tuoreruokaa 10 2 kpr
Matkamuonaa 10 2 hr
Pussillinen mausteita - 1 kr
Purkki hunajaa 5 3 hr

Seikkailija tarvitsee keskimzzrin 10 naulaa ruokaa ja 20
naulaa juotavaa vuorokaudessa. Yhden paivan tarpeet
painavat siic 30 naulaa. Se on tarkein retkien pituut-
ta rajoittava tekija. Myds ruuan pilaantuminen on suu-
ri ongelma. Sailyvastd matkamuonasta ollaan valmiita
maksamaan ja sitd on monenlaista - kuivattua, suolat-
vustettua, sakkoja ja keitteitd. Maku “vaihtelee” ja s4i-
lytysastian avaaminen voi olla tyrmiava kokemus.



Soittimet Paino Hinta Korut ja kRalleudet  Paino Hinta
Harppu 10 2 kr Helmi - 5 kr
Huilu 5 1 hr Jalokivi - 10 kr
Luuttu 10 4 kr Timantti - 20 kr
Torvi 10 5 hr Korvakoru, koruneula - 10 kr
Rannerengas, medaljonki - 20 kr
Ajoneuvot Hinta Kaularengas, otsaripa 5 30 kr
Hevoskirryt 5 kr Kaaty, pieni kruunu 10 40 kr
Purjelaiva 1000+ kr Kruunu, valtikka 15 80 kr
Purjevene 20 kr Felinjohtajan Kirjassa on aarretaulukko, josta korujen
Qotakaleeri 2000+ kr arvon voi haluttaessa heittda.
‘Slou’ruve.ne 5 kr Yrit ja (i Paino Hinta
ankkurit 15 kr o
Vaunut 30+ kr Kadrmeen vastamyrkky 5 2D kr
Hamahakin vastamyrkky 5 203 kr
. Mineraalin vastamyrkky 5 D3 kr
Eldimet Hizta 8ienimyrkyn vastamyrkky 5 103 kr
Haf’kka 5+ kr Lehtimyrkyn vastamyrkky 5 103 kr
Koira I+ kr Marjamyrkyn vastamyrkky 5 D3 kr
Poni 5+ kr Ripulin liakeyrti 5  2Dhr
Ratsuhevonen 10+ kr Ruton lagkeyrti 5 203 kr
Sojrahevonen 30+ kr Halvauksen ladkeyrtti 5 1D3 kr
Tyhevonen 20+ kr Kupan ladkeyrti 5 10D3 kr
Kuumeen laakeyrtti 5 10D3 kr
Majoitus Hinta Rokon laakeyrti 5 D3 kr
Huone yoksi 1hr Haavayrti 5 2D hr
Huone kuukaudeksi 2 kr Rauhoittava yrtti 5 2D hr
Kaupunkihuoneisto 50 kr Piristéva yrHi 5 10 hr
Kaupunkipalatsi 5000 kr Qyopalaisyri 5 10 hr
Maalaistalo 30 kr Lemmenyrtti 5 2D hr
Makuusalipaikka yoksi 2 kpr ImmenyrHi 5 20 kr
Talo kaupungissa 500 kr SavuyrHi 5 2 kpr
Tallipaikka yoksi 1 kpr
. Myrkyt* Paino Hinta
Palvelut Hinta Kaarmeenmyrkkya 5 2D0+6 kr
Alkemisti, tehtava 5 kr Haméhakin myrkkys 5 20 kr
Eréopas, piivélta 5 hr Mineraalimyrkkys 5 30k
Henkivartija, péivaltd 3+ hr Sienimyrkkys 5 20 kr
Kirjanoppinut, tehtavi 1 kr Lehtimyrkkys 5 20 kr
Kurtisaani, yolta 3 kr Marjamyrkkys 5 203 kr
Kglpglémaksu 1 hr *Ihmisiin tehoavien myrkkyjen ostaminen ja myyminen
Laivamatka, péivé 3 hr on kiellettys useimmissa kaupunkivaltioissa.
Laakari, hoitokerta 1 kr
Parturi-kampaaja, tyé 5 kpr Alkemia Paino Hinta
Prostituoitu, yolta 1hr Capraa 5  2Dkr
Puuseppi, tehtivi 2 hr Annos alkemian tarvikkeita 1 1 hr
Rautaseppi, tehtivi 5 hr Alkemistien keitoksia 5 1D+6 hr
Raatili, tehtiva 1 hr Velhojen liemi, tunnettu 5 2+6 kr
Qiltamaksu 1 kpr Velhojen liemi, harvinainen 5 20412 kr
Teatterin ovimaksu 5 kpr Velhojen liemi, muinainen 5 2+24 kr
Vaunumatka, péiva 1 hr
Velhon vastaanotto 100+ kr
Velhon loitsinta 1000+ kr
Viestinvieja, péivamatka 3 hr




Heittoaseet
Heitetty kivi
Heittokeihés
Keihés, heitetty
Kirves, heitetty
Linko
Puhallusputki
Ruoska

Tikari, heitetty

Jouset

Jalkajousi
Kaarijousi
Pitkajousi
Varsijousi

Keihdit
Hilpari

Keihis

-kaksin kisin
Peitsi (ratsailta)
Sauva

Kilvet
Kilpi
Puukilpi

Lyomaaseet
Aamutihti
Kirves

Nuija

Oksa, pullo jne.
Sotanuija
Sotavasara
Suurtappara
Tappara

-kaksin kisin

MieRat
Lyhyt miekka
Lyoméamiekka
-kaksin kisin
Sapeli
Suurmiekka

Veitset
Puukko
Tikari
Sirppitikari

Tappelu
Nyrkkirauta
Paljas nyrkki

Pit Vau
Il 0+

Il 5+
Il 6+
1l 3
Il 1

Pit Vau
Il 10

Vau
| 8+
| 5+
| 7+
| 10+
| 4+

Pit Vau
I 2+
I 2+

Pit Vau

I 6+

I 4+

I 3+

I 5+

I 7+

I n+

1l 8+
1l 9+

Pit Vau
Il 5+
Il 7+
Il 8+
Il 7+
Il 10+

Pit Vau
I 2+
I 3+
I 4+

Pit Vau
I 2+
I 1+

Kan Pai
20 5
30 10
20 20
5 20
30 5
10 5
3 10
10 5
Kan Pai
50 60
40 10
80 20
30 40
Kan Pai
- 60
- 20
- 90
- 20
Kan Pai
- 50
- 30
Kan Pai
- 40
- 20
- 20
- 10
- 30
- 40
- 80
- 30
Kan Pai
- 20
- 30
- 30
- 50
Kan Pai
- 5
- 5
- 10
Kan Pai

Voi Hinta
7 1hr
9 3 hr
1 1 kr
- 2 hr
- 3 hr
- 2 hr
- 4 hr

Voi Hinta
13 10 kr
7 3 kr
n 8 kr
9 6 kr

Voi Hinta
1 1 kr
9 3 hr
7 -

13 2 kr
= 3 kpr

Voi Hinta
9 2 kr
- 5 hr

Voi Hinta
- 2 kr
9 1 kr
7 2 hr
9 5 hr
1 1 kr
13 10 kr
13 3 kr
1 -

Voi Hinta
7 3 kr
n 6 kr
9
n 6 kr
13 15 kr

Voi Hinta
- 1hr
- 4 hr
5 7 hr

Voi Hinta
- 1hr

Erikoista

ei torju

ei torju, hauras
hauras

ei torju, hauras
hauras
ei torju, hauras

Erikoista
2k, hauras, hidas (2)
2k, hauras
2k, hauras
2k, hauras, hidas (1)

Erikoista

2k

hauras, voi heittaa
2k, hauras
ratsain, ei torju
2k, hauras

Erikoista
40 kestopistetti
20 kestopistetts

Erikoista

ei torju

voi heittda
hauras

ei torju, hauras
2k

2k

Erikoista

2k
2k

Erikoista
ei torju
voi heittda

Erikoista
ei torju
ei torju




Haarniskat ja suojat Pidhineet suoja paino finta
Seikkailija voi ostaa haarniskointia suojaksi aseilta ja Huopahuppu 1 10 5 kpr
hirvididen hampailta. Haarniskat ovat painavia ja eten- Nahkahuppu 0 10 1 hr
kin kokometalliset panssarit ovat niin meluisia, ettei NEBCE e 3 10 4h
niité kantavan juuri kannata yrictas hipia (4 taico- | anKaxypara r
heittoihin per metallinen haarniskanosa). AVOkgpara* 4 20 2 kr
Ketjuhuppu* 5 40 Bkr
Kerrostettu panssarointi Tayskypéra* 6 60 Skr

Pehmeitd panssareita (huopasuojat, nahkalivit, -lah- | F&&hineet sucjaavat osumakohtia 2 ja 12, eli p2zta.
keet ja -nutut, ketjusuojat) voi pukea palleen monta | TayeKypara lisdé *ID Valppausheittoihin.
kerrosta, kovaa vain yhden. Heikomman panssarin suoja

puolitetaan alaspsin pybristen (mutta se on aina va- | TaRit suoja paino hinta
hintdan 1) ja lisdtéan parhaan panssarin arvoon. Huopanuﬁu 1 20 1 kr
Nahkanuttu 2 40 3hr

Eli ketjuliiveisté (suoja 7) ja levykyrassista (suoja 9)
saisi yhteensd “vain” 12 pistettsd suojaa. Fainoakin ker- Gan.]beson . 3 S0 4 kr
tyis 200 naulaz. Ketjuhauberkki* 7 120 25 kr

Takit suojaavat osumakohtia 3-4, 6, & ja 10-11, eli k&-
sid, rintakehds ja vatsaa.

elap] uelirepds - JOORYId

Haarniskojen materiaalit

Huopakankaasta tehdyt haarniskat ovat karkeaa ja

paksua topattua kangasta, usein kahdessa kerrokses- | Tiivit suoja paino Rinta

sa, joiden vilissd on jouhea tai muita pehmikkeita. Nahkaliivit 0 20 5 hr

Talonpoikien talvivaatteet ja nostovden kdyttamat va- q

rusteet on tehty siitd. Naitd kdytetdan usein metallin Nahkakgrasm 4 30 2 kr

alla. Gambeson on kerrostettua huopaa ja nahkaa ole- Rautanahka 5 50 3kr

va nuttu. Se on usein virik3s ja koristeltu. Ketjuliivit* 7 80 10 kr
Levykyrassi* 9 100 50 kr

Nahkaa on kahdenlaista. Tavallinen nahka on joustavaa, | Liivit suojaavat osumakohtia 6 ja &, eli rintakehzz
mutta sitkeda parkittua nahkaa tai turkista. Siita voi- ja vatsaa.

daan tehda vaatteita siind missa kankaistakin. Yuo-

ristolaiset kdyttavat turkiksia ja taljoja, jotka he kiin- o o . . . .

nittavat paikalleen koristeellisten vdiden avulla. Kaswuolat L[ pamo hinta
Nahkasuojat 3 10 Tkr

Kovetettu nahka on ensin keitetty rasvassa, sitten | Terdssuojat™ 6 30 10 kr

kuivattu muotin paalla haluttuun muotoon (kyrassiin | Kidsisuojat ovat irrallisia levyjs, joita myydéan aina
on saatettu jélientaa rintakehan ja pallean linasten | pareittain, eli ne suojaavat osumakohtia 3-4 ja 10-11,
muotoja vihollisten pelottamisekei) ja lopulta lakat- | ellei kdyttéjé erikseen heita toista pois.

tu vedenpitdvaksi. Tallainen pinta (usein hardsté teh-

ty) on kovaa ja murtuu ennemmin kuin taipuu. Tehokas Ja[liasuojat suoja paino fRinta
ja suosittu palkkasoturien ja praedorien keskuudessa.

Parhaat haarniskat ovat kauniisti koristekaiverrettuja. Huopahoum‘* 1 20 5 hr
Reisisaappaat 1 20 6hr

Rautanahkaa on montaa eri mallia ja muotoa, mutta | Nahkalahkeet 2 40 2kr

niissa kaikissa kerroksista ja jaykkaa nahkaa on vahvis- Kefjuhousu{* 7 80 20 kr

tettu lisddmalla sen pintaan metallirenkaita, suomu- Nahkaséiéirgsfime’r 3 20 2 kr

ja tai muita metallisia vahvikkeita. Kokemattoman sil- T . *

miin haarniska voi vaikuttaa metalliselta, vaikka vélista TerassaarQShma 6 S0 15 kr

paistaa paljasta nahkaz Suojaavat jalkoja, eli kohtia 5 ja 9.

*, Ty . . . e . n
Ketjupanssari on pienistd metallirenkaista yhteen liit- *U) liai5 Hiivintaheittoihin tetalliosiota.
tamalla (neljd yhteen tai kuusi yhteen) tehty raskas,
kestéva ja taipuisa metallipunos. Sen alla on usein jokin Suojien korjaammen

kangasvaate estamissd renkaiden painumisen lihaan, | Vaurioituneen haarniskan korjaaminen maksaa ku-
kun siihen lyddaan. parirahan suojapisteelta, jos se on huopaa, hopea-
rahan, jos se on hahkaa, ja kultarahan, jos se on
Levypanssari on yhtensisistd metallipinnoista tehtya | metallia. Nahkahaarniskan tai metallihaarniskan kor-
haarnickaa, joka kiinnitetaan siihen ruumiinosaan, jota | jaaminen edellyttda osaavaa seppamestaria. Huom.
se suojaa. Se on painavaa, mutta hyvan sepan tekema- | Gambeson ja rautanahka lasketaan korjattaessa
na yllattavan likkuvaa, ja suojaa kdyttdjdansa hyvin. | nahkahaarniskoiksi.

Osat kiinnitetdan pulteilla ja nahkahihnoilla, ja haarnis-

ka rakennetaan kayttdjan paalle. Tama vie useita mi-
nuutteja, etenkin jos se pitaa tehda yksin. Ritareilla on
aseenkantajia apunaan, mutta lepadmasta yllatetty
ritari tuskin ehtii vetda levyhaarniskaa ylleen.
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Lifitaistelu | TOHunta kilvelld | Torjunta kilvelld | Torjunta kilvella | Torjunta kilvella
epdonnistuu 1. aste 2. aste 3. aste
HliJOkkfgs Vaurio *1D Kilpi pysgyttaa iskun. | Kilpi pysdyttad iskun. | Hyskkaajd horjahtaa.
. aste
pE s Kilpi pysayttaa iskun
Hgokki\gs Vaurio *21)  |ja menettas Vaurlo | Kilpi pysdyttad iskun | Kilpi pyszyttas iskun.
- aste +I1) kestoplstett.
UL s o Kilpi pysayttaa iskun,
HQOkkaUs Vaurio *3D) :[E;].Og:jﬁtaz;zii? ja menettaa Vaurio | Kilpi pysdyttaa iskun.
3. aste Jjanaj pp " [ +1D kestopistetta.
Lifitaistel Torjunta aseella | Torjunta aseella | Torjunta aseella | Torjunta aseella
epdonnistuu 1. aste 2. aste 3. aste
Hyokkays . - Hyokkazja pudottaa | Hyokkzgjzn ase rik-
1. asto Vaurio *I1D Ase torjuu iskun. ocenon® ot
Hyokkays . . . Hyokkagja pudottaa
. aste Vaurio +2D Vaurio *I) Ase torjuu iskun. seeenoa®
Hyokkays . . .
g as’rg Vaurio +31) Vaurio *2I) Vaurio *II) | Ase torjuu iskun.

"Aseeton hyokkagja tai hirvio horjahtaa, hauraat aseet kuten keihdat hajoavat
**Aseeton hyokkddjad tai hirvio horjahtaa ja kaatuu maahan. Taika-ase ei hajoa, mutta putoaa kddesta.

Kauko- Torjunta* Torjunta* Torjunta* Torjunta*
taistelu epédonnistuu 1. aste 2. aste 3. aste
Hyokkays . o | Hybkkdys torjuttiin | Hydkkays torjuttiin
1. aste Vaurio +1f) Fyokkdys torjuttiin helpon nakoisesti. hayttéavasti.
Hyokkays . . . _ Hyokkays torjuttiin
2. acte Vaurio *21) Vaurio *21) | Hyokkays torjuttiin helpon nakbioest
Hyokkays . . . L —_—
g as’rg Vaurio +3D Vaurio +3D Vaurio +3I) | Hyskkdys torjuttiin

*Nuolia ja vasamia voi torjua vain kilvelld. Heittoaseita voi torjua aseclla tai kilvelld. Kaukoaseet eivat yleen-
54 vahingoita kilpia, ellei puhuta piirityskoneista.




e e Viisto Viisto Viisto Viisto
Vaisto .
epédonnistuu 1. aste 2. aste 3. aste
Hg(’ikkégs . o ) Hy?klfé.b.{ﬁ vlafatettnn. H}/'oklia%/.e vlafstettlm.
Vaurio *ln Hyokkays vaistettiin Vaistaja voi irtautua | Vaistaja voi irtautua
1. aste taistelusta. taistelusta.
R Hyokkays vaistettiin.
H N
'JOkkags Vaurio *2 Vaurio *2I) Hyokkadys vaistettiin | Vaistaja voi irtautua
2. aste taistelusta.
Hyokkays . . . . .
J Y Vaurio *31) Vaurio *+31) Vaurio *+30) Hyskkdys viistettiin

8. aste
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Vammarc

Padan vammat
(2, 12)

Kaden vammat
(3-4, 10-11)

Paanahka auki. Uhri hor-

Kédessa pidetty esine pu-

Syvéi fhaava 0...+2 jahtaa. *I) taitoheittoihin, | toaa. Kaden kaytts on +ID
kunnes haava on sidottu. vaikeampaa loppupaivan.
Tyrmays. Uhr,' on taju—' Uhri horjahtaa. Kasi on
ton I} tuntia. 1 taito- kayttokelvoton, kunnes saa
Syvd fiaava +3...4+44 | heittoihin loppupalvgkel. hoitos. Sen kayttd on +lIY
Mahtava mustelma ja tur- , B .
.. ) vaikeampaa viikon ajan.
votus viikoksi.
Kallonmurtuma. Uhri on ta- o L
v WS i | ot a6 o
Syva haava +5...+6 l[l’]’!a'l’l h?;;ﬁoka.' fln ,taIFOhelt— ajan. Kaytts on *ID vaikeam-
toihin viikoksi ja silma on paa kuukauden ajan.
vaarassa. Jattaa arven.
Kasi leikkautuu irti tai ruh-
joutuu pysyvasti. Uhri horjah-
Syv& ﬁaava +7"‘+8 Tappava isku pééhén taa ja vuotaa n veripistetta
per erd. Kateen tulevat iskut
osuvat vastedes rintaan.
Syvi haava +9...+10 | Kutenyl Kuten yll&
Syvi haava +11... Kuten yll Kuten yll3




Rintakehdn vammat
(6)

Vatsan vammat

(8)

Jalan vammat
(5, 9)

Uhri horjahtaa.

lImat ulkona, uhri horjahtaa.

Jos uhri oli jalkojensa varas-
sa, han horjahtaa ja kaatuu
maahan.

Uhri horjahtaa. *IN) kaikkiin
ruumiillisiin taitoihin, kunnes
haava sidotaan.

lsku kylkeen. Uhri horjahtaa.
*ID liszz ruumiillisiin koitok-
siin loppupaivan ajaksi.

Kuten ylla, mutta jalalla ei
voi seistd, ennen kuin se hoi-
detaan. *I) juoksemiseen,
hyppimiseen ja vadistamiseen
viikoksi.

Kylkiluita murtunut. Uhri
horjahtaa ja kaatuu maa-
han. *I1) ruumiillisiin taitoi-
hin viikoksi.

Osuma lantioon tai nivu-
siin. Uhri horjahtaa ja kaa-
tuu. *I ruumiillisiin koitok-
siin viikoksi. S3dkdheitto voi
olla miehille tarpeen jos isku
tuli terdaseesta...

Uhri horjahtaa ja kaatuu.
Murtuman vuoksi jalalla ei
voi seista viikkoon. *ID juok-
semiseen, hyppimiseen ja
vaistdmiseen kuukaudeksi.

Reika keuhkossa. Uhri tuu-
pertuu avuttomana tmaahan
ja yskii ID veripistetts per
erg. *I) ruumiillisiin taitoihin
kuukaudeksi.

Sisdelinvamma. Uhri horjah-
taa ja kaatuu. Ennen hoitoa
+2D) kaikkiin haasteisiin kivun
ja shokin vuoksi. Hoidon jal-
keen *1D vield kuukaudeksi.

Avomurtuma. Uhri horjahtaa
ja kaatuu maahan. *I) kaik-
kiin taitoheittoihin ja veren-
vuotoa W pistetts per erd
kunnes saa hoitoa. Jalalla ei
voi seista kuukauteen.

leku syddmeen, uhri kuolee
heti.

Vatsaontelon repeama. Uhri

kaatuu avuttomana maahan
ja oksentaa W) veripistetts

per erg. *W kaikkiin haastei-
siin kuukaudeksi.

Jalka leikkautuu irti tai se
on amputoitava. Uhri kaa-
tuu maahan ja on avuton
kunnes saa hoitoa. Tynka
vuotaa W) veripistetts per
erd. Mybhemmat iskut jal-
kaan osuvat vatsaan.

Kuten ylla.

Vatsaontelon peitteet repey-
tyvat auki. Nopea, sotkuinen
kuolema.

Kuten ylla.
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Elimaénvesi (1)

Alkemisti voi tislata I3 naulaa alkoholia mist4 ta-
hansa matdnevastad moskasta. Tadhan ei tarvita edes
raaka-aineita. Eldmanvesi palaa, puhdistaa, s4ildd,
Jjuovuttaa ja voi tehdd sokeaksi. Maku on hirved.

Alkemistin saippua (11))

Nyrkinkokoinen saippuapala, jolla voi puhdistaa lahes
mitd tahansa melkein mistd tahansa, kunhan tarjolla
on myds vetta. Saippuan kayttd hdvittaa myods hajut
203 tunniksi, mikd usein hdmmentdd hajuaistiinsa
luottavia petoja ja hirvidita. Jos sita ei kdyteta, saip-
puapala kuivuu ja murenee vikossa. *I) valmistus-
heittoon, jos saippuasta halutaan tuoksuva.

Alkemistin suitsuke (1))

Tikku luo poltettaessa kapean savuhaituvan, jonka
likkeet paljastavat salaovia, tirkistyereikia ja halkea-
mia. Palaa tunnin, hapertuu vuorokaudessa.

Alkemistin vaha (1D)

Méhkale vahaa, jota voi aluksi muotoilla kdsin, mutta
joka jahmettyy pian kovaksi kuin tammipuu. Vahasta
voi tehdd astioita, tydkaluja, sinettejd, muotteja tai
Jjopa pienikokoisia aseita (Kddentaidot). Vaha pehme-
nee uudelleen kuumassa ja alkaa haurastua ja mu-
rentua noin vuorokauden kuluttua. *W) valmistus-
heittoon, jos vahaan halutaan vareja.

Alkemistin vilke (212)

Jauhetta, jonka heittaminen tuleen saa sen vélah-
telemaan niin kirkkaasti, etta kaikki sinne pain kat-
sovat 10 ackeleen sateelld tekevat vaikean Valppaus-
heiton tai sokaistuvat W) erzn ajaksi.

Alkemistin myski (21))

Tuoksuva voide, johon voidaan valmistusvaineessa li-
s4td tuoksuldhteitd. Monien hienojen hajusteiden
ja suitsukkeiden raaka-aine. Myski sailyy astiassa
kauan, mutta kdytettynd haju hdlvenee vuorokau-
dessa. Myskistd voidaan tehdd myds tarkoituksel-
la pahanhajuista, tai raadonlemuista, jolloin se vetaa
puoleensa kaikenlaisia petoja. Sédkdheitto kertoo mit-
ka niistad ilmestyvat kuvitellulle haaskalle, ndlkdisina
Jja kiukkuisina.

Alkemistin rasva (21))

Mukillinen liukasta ja hajutonta tahnaa, joka vaien-
taa saranat ja akselit, tekee kankaista vedenpitavia
jaihosta kylmdnkestavaa (sateet ja viima eivat vaiku-
ta, -W) kylmyyteen perustuvia hyskkayksid vastaan).
Palaa hitaalla liekilla, mutta ei ole erityisen tulenarkaa
(toisin kuin alkemistin oljy).

Alkemistin muste (21))

Sormustimellinen mustetta, jolla voi kirjoittaa mille
tahansa kovalle pinnalle. Kirjoitus sailyy kauan, vaik-
ka muste sakkautuu jo vuorokaudessa. *IN) valmis-
tusheittoon, jos musteesta halutaan erikoisen va-
ristd, tai *20), jos sen ndkymiselle halutaan ehtoja
(ilmestyy/katoaa tietyn ajan kuluttua, nakyy vain eti-
kalla kasteltuna, hehkuu pimedssa jne.)

Alkemistin savu (31))

Kourallinen tummaa purua, joka syttyessadn kytee
ja tuottaa runsaasti paksua mustaa savua 3I) erzn
ajan. Savua riittaa tayttdmaan suuren huoneen ja sen
|8pi tai sisdlla ei voi nahda mitdan. Savu myds kirvel-
taa silmissa ja keuhkoissa, joten kaikki eldimet pake-
nevat sitd. lhmisetkin tarvitsevat Sieukkuusheittoja
mennzkseen tai ollakseen sen sislld. Lisda I val-
mistusheittoon, jos savusta halutaan varikasta.

Alkemistin 6ljy (31))

Tuopillinen tahmeaa nestetta, joka palaa raivoisasti,
liukastaa huoneen lattian (Ketteryysheitot) ja saa
piloille ruostuneet rattaat ja mekanismit liikkkumaan
(esim. =W Tiirikointiin). Se tekee ihosta tai esineis-
ta hapon- ja myrkynkestavid. Kapeista raoista pujah-
taminen helpottuu, eika vihollisten ole helppoa saa-
da otetta (+I0), kun 6ljy44 iteensz kunnolla. Ensin on
oyytd tarkistaa, ettei ole lahellskazn avotulta. Oly
kuivuu karstaksi vuorokaudessa.

Alkemistin liima (413)

Kupillinen kumimaista tahmaa, joka kovettuu nopeasti
lujaksi liimaksi. Alkemistin liimalla voi korjata esineita,
joita ei yleensa uskoisi limauksen varaan (katkennut
miekanterd, ovenkarmi, lasi, murtuneet muurinhir-
ret). Raunion halkeamiin kaadettuna se poistaa sor-
tumavaaran ainakin siksi yoksi. Jos vihollinen astuu
limaklimppiin, han on ansassa ja tarviteee hyvin vai-
kean Voimaheiton irti padstakseen. Liimaus kestdi
vuorokauden, tai kunnes saa happoa paalleen.

Alkemistin suola (41))

Kourallinen suurirakeista jauhetta. Sen ripottelu ruo-
kiin pitaa ruuat tuoreena viikon. Veteen kaataminen
puhdistaa tynnyrillisen (paitsi Borvarian vettd) ja
nieleminen tyhjentda vatsan yla- ja alakautta (uu-
sintaheitto syotyjé tai juotuja myrkkyjd vastaan).
Haavaan kaadettuna kirveltda kovasti, mutta puh-
distaa sen liasta ja tulehduksista (-W) Haavojen hoi-
toon). Murenee tavalliseksi suolaksi vuorokaudessa.

Alkemistin happo (51))
Vékevdd happoa, joka aiheuttaa WD) happovauriota
kolmen erdn rajan: puu, kivi, rauta, liha, ei valia. Lasia,
keramiikkaa tai kultaa se ei sydvyta. Hapettuu neut-
raaliksi noin vuorokaudessa.

Alkemistin héyry (51)

Kiehuva neste, joka sylkee avatun astian suusta hoy-
rya sellaisella paineella, etta horjuttaa aikuista mies-
ta (vaikea Volmaheitto), hilventas paksunkin sa-
vun, puhaltaa nuolet sivuun tai tulipalon sammuksiin.
Hayrysuinku kestag 20 erda.

Alkemistin eliksiiri (617)

Keitoksen juominen parantaa I veripistetts, jos uhri
on haavoittunut, poistaa vasymyksen tunteen ja an-
taa N myrkkyjd ja tauteja vastaan vuorokaudeksi.
Useamman annoksen juomisesta ei ole apua. Saostuu
piloille paivased. Tata |ahemmas parantavaa lienta
kuolevaisten alkemia ei ole pasdssyt.
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